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SOBRE A AUTORA

Iraci Conceicdo Romagnolli Dias nasceu em Tupi Paulista, no estado de Sao
Paulo, e foi uma apaixonada pela natureza desde crianca. Como ela mesma afirmava,
gostava de ouvir o canto das aves, o barulho da chuva, o som das cachoeiras e sentir
o cheiro de terra molhada. Graduada, especialista e pds-graduada em Pedagogia.
Atuava como professora alfabetizadora em Cuiabd. Além de O circo do bagre Zé pelo
Pantanal, ela também publicou Bichos, gente, ambiente, Serelepiando com poesia, e,
em coautoria, Conhecendo a fauna do Pantanal de A a Z e Bichondrio do Pantanal.
Infelizmente, a autora faleceu em um acidente de carro em 2016.

SOBRE A ILUSTRADORA

Vanessa Prezoto estudou Design Grafico na Universidade Estadual Paulista “Julio
de Mesquita Filho” e trabalhou na drea por um tempo. Depois de participar de oficinas
de ilustracdo, a artista voltou a praticar desenho e pintura tradicional. Atualmente,
ela tem se dedicado a ilustrar livros. Neste livro, ela trabalhou com uma mistura de
colagens, giz pastel e tinta guache. Para ver mais trabalhos da artista, acesse o site:
https://cargocollective.com/ilustrasvanessaprezoto.

SOBRE O LIVRO

O circo do bagre Zé pelo Pantanal apresenta uma construcdo discursiva plural,
pois nele se articulam o poema, o verbete e a linguagem ndo verbal. Neste momento,
focaremos na questdo dos géneros textuais para dar uma ideia de suas caracteristicas.
Primeiramente, torna-se necessdrio partirmos de uma breve discussdo sobre o
poema para nos localizarmos. De modo geral, o poema geralmente é entendido como
uma “composicdo poética em versos, de tamanho muito variado” (COSTA, 2014). Essa
definicdo bastante objetiva condiz com o que encontramos em nosso livro, mas talvez
alguns aspectos precisem ser um pouco mais detalhados. Contudo, ainda precisamos
lembrar que ha outros modos de olharmos para um poema, alguns um pouco menos
objetivos, como a reflexdo de Norma Goldstein (2006, p. 5), que nos apresenta outros
probleminhas: “ler poesia é um ‘modo de ser’: ser crianca, ser criativo, ser aberto as

sugestdes do poema e as associacdes entre os elementos que o compdem”.
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Vejam que temos duas defini¢des que trazem perspectivas diferentes do que é
o poema. A primeira é mais formal, e a segunda, mais filoséfica. Com o intuito de
nao distanciar essas duas leituras, precisamos tentar articula-las. Para isso, talvez
uma leitura do poeta mexicano Octdvio Paz (1982, p. 15) possa nos ajudar: “[...] o
poema é um caracol onde ressoa a musica do mundo, e métricas e rimas sdo apenas
correspondéncias, ecos, da harmonia universal”. Com uma linguagem poética, a
afirmacdo de Octavio Paz reune as caracteristicas formais e etéreas, relacionando-as.
Nesse sentido, o poema deve ser a continuidade entre mundo e escrita.

Como isso se encontra no poema? Para entendermos melhor, vamos partir de um

exemplo retirado do livro:
Jau...
Jauzinho...
Jeju...
Joana-guensa...
Jurumpensém...
Jurupoca...
Todos em busca da vida
pelas grandes avenidas
de algas e pedras,
nos caminhos subaquaticos

com movimentos acrobaticos.

A partir da definicdo mais formal, percebemos que a construcdo de versos se faz
com a utilizacdo de recursos sonoros, como arepeticdo do som “j” noinicio das palavras
nos primeiros versos, além das rimas: vida e avenidas; subaquaticos e acrobaticos.
Esses recursos criam o ritmo do poema e nos remetem aos movimentos e a variedade
dos peixes. Notem que os nomes dos peixes acabam se ligando semanticamente,
afinal todos sdo escritos com a inicial “j”. Na questdo das rimas, o ritmo reporta
aos saltos dos peixes, pois, ao unir dois grupos diferentes de rimas (-ida e -aticos) e
ao inserir uma pausa que ndo é rimada (“de algas e pedras”), representam-se dois
momentos, o nado, versos rimados, e os saltos, verso sem rima.

Sem nos alongarmos muito nas questdes formais, podemos apontar que o poema
€ composto a partir da experimentacdo semantica que as palavras ganham quando

se unem.
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Por outro lado, advindo de um campo mais pratico, o género verbete acompanha
0s poemas e traz descrigdes dos peixes que sao os protagonistas nos versos. Como

definicdo de verbete podemos afirmar que:

Cada verbete se caracteriza pelo conjunto das acepcgbes, das definicdes,
exemplos e outras informacdes especificas. Predomina a linguagem referencial
das definicGes, feita de maneira objetiva, com correferéncias a varios campos do
conhecimento (COSTA, 2014).

A partir dessa citagdo, constatamos que o verbete parece ser o inverso do poema,
pois se o poema explora os efeitos e significados que as palavras podem ter quando
unidas, o verbete trata justamente de ser objetivo e definir algo.

O verbete é um 6timo exemplo da linguagem objetiva e, por isso, ajuda muito
na construcdo do letramento do aluno. Sua estruturacdo clara e a facilidade em
encontrar exemplos em livro (podemos utilizar diciondrios ou enciclopédias, fisicos
ou digitais, por exemplo) tornam um género importante para a aquisicdo de leitura e
escrita, pois é de facil acesso para o aluno.

A jungdo desses dois discursos, poema e verbete, torna o livro um instrumento
adequado para trabalharmos diferentes finalidades comunicativas: a objetividade e

a lirica.

PROPOSTAS DE ATIVIDADES

A partir daqui daremos andamento ao material para o/a professor/a, sugerindo
algumas dindmicas que podem explorar as potencialidades da obra com turmas
diferentes ao longo de um bimestre e, também, trabalhar em conjunto com outras
abordagens referentes ao curriculo escolar.

A obra articula-se com as competéncias gerais da Educacdo Basica e com as
habilidades propostas na BNCC.

Para facilitar o trabalho do/da professor/a, as atividades de Lingua Portuguesa
estdo organizadas em “Pré-leitura”, “Leitura” e “Pds-leitura”.

Pré-leitura

O objetivo desta atividade de pré-leitura é preparar os alunos para a atividade de
leitura. Por isso, iremos trabalhar com exercicios que tém o vocabulario como foco.

Como primeiro exercicio para a turma, vamos focar no vocabuldrio sobre o circo.

Para entrarmos nesse universo, podemos passar um video curto sobre a histdria
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do circo (disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=_TItvfzu2ms). Nele, os

alunos podem ter uma ideia do que é o circo e sobre como ele se modificou ao longo
do tempo. Como recomendagdo aos/as professores/as que se interessarem pelo
assunto, indicamos ainda a leitura do artigo “Entre lonas e picadeiros”, de Thalita
Costa da Silva e José Wellington Germano, no qual os autores contam mais detalhes
sobre os momentos histdricos pelos quais o circo passou.

Em seguida, podemos fazer uma aula de escuta com a musica “O circo”, composta
por Sidney Miller e famosa na voz de Nara Ledo. A escolha da musica se deve ao
destaque que os objetos e as personagens circenses ganham na letra da cangao, pois
isso pode ajudar os alunos a entrarem em seu universo. Além disso, o clipe (disponivel

em https://www.youtube.com/watch?v=emxbXiUZ1i0) apresenta de modo visual

os elementos que compdem o circo, 0 que se caracteriza como um bom modo de
reforcar o imagindrio dos alunos e ajudar em nosso préximo exercicio: caga-palavras.

O exercicio de caga-palavras consiste em encontrar as palavras presentes nas
letras embaralhadas, brincadeira que antes vinha no miolo dos gibis. Essa atividade
é simples, basta apresentar o quadro com as letras e as palavras que precisam ser

encontradas nele.

Circo

As palavras deste caca palavras estdo escondidas na horizontal, vertical & diagonal, sem palavras ao
conirarko

AT AMERPRIT RW X EI OS5 o LT H
P HDOI PSACDODNMIFTTMDS
Tk FEEN Ok ITTE S8BT T AE E
BTAWRMCEHSNWATCPLTSHN
ARRTUAHARAHSOINADII
L ATSEGACHPCRPAABHNE
E P2 ET:I'RLEMTCWY I ARR
G ELTACAEPICADEIROD
DZASEONTMNAARMIDIOGY
TI1IGRAYGACDOI APOSPD
LOR ST TAS ATAMEBEDGORT'TO
TEETRESNRIT T ALONANW

CARTOLA LOnA FALHACO PIRUETA TRAPEZIO

CHARANGA MALABARISTA PICADEIRO PLATELA

CORTINA MAGICO PIPOCA TAMBOR

Caca-palavra criado no site: https://rachacuca.com.br/
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Agora podemos passar para a proxima etapa, o contato com o vocabuldrio de
animais do bioma Pantanal. A primeira fase desta atividade é a exposicao de dois
videos curtinhos, pois, assim, eles podem ter uma nogao de quais animais existem
no Pantanal. Selecionamos dois videos curtos, uma animagao musical (Tatd e o luau

no Pantanal, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=NN9CYUD1wb8)

e uma animacdo (Pantanal: Gui e Stopa, disponivel em https://www.youtube.com/
watch?v=zwk5kvn5PXU).

A proposta é que os/as professores/as exibam esses dois videos para os alunos

e, Caso seja preciso, repita-os. Além disso, uma conversa sobre os videos vem bem a
calhar, principalmente para que os alunos rememorem os elementos ali presentes,
dando énfase aos animais. Ainda que se trate de videos de trés a quatro minutos, eles
apresentam informagdes essenciais para nossa proxima etapa: a cruzadinha.

Abaixo, em uma pagina para impressdo, encontra-se uma cruzadinha e, em
seguida, as informagOes que levam as palavras. As respostas estdao em vermelho.
Como nem sempre é facil imprimir algumas copias em uma escola brasileira, espero
que os quadrados estejam relativamente simples para que os/as professores/as
consigam passar na lousa, podendo mesmo simplificar, retirando algumas palavras se
acharem necessdrio. A ideia principal do exercicio é que os alunos entrem em contato
com os nomes de alguns animais. O jogo aproveita também a ideia de verbete, pois
funciona como o inverso de quando procuramos uma definicdo num diciondrio ou
em uma enciclopédia, porque, no dicionario, por exemplo, temos uma palavra e
lemos um verbete para entender seu significado, neste jogo, temos uma explicagdo e
precisamos relaciona-la a uma palavra para preencher os quadradinhos.

Esperamos que esta atividade traga interacao e colaboragao entre os alunos da

sala.
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R I HE

COMPLETE OS QUADRADINHOS COM AS PALAVRAS ADEQUADAS

13
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1)
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4)
5)

6)
7)

8)

9)

P | | ] NN
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Animal de focinho longo e cauda peluda, que se alimenta de insetos.
Tamandua

Maior roedor do mundo, vive préximo de areas alagadas e alimenta-se de
vegetacdo aquadtica ou rasteira. Capivara

Da familia dos répteis, ele se alimenta de vegetais e possui uma carapacga,
ficando de fora somente sua cabeca e patas. Tartaruga

Ave de coloragdo azul, que se alimenta de frutos de palmeiras. Arara-Azul
Réptil que mede de 2 a 3 metros de comprimento e vive em ambientes
alagados, seu corpo é coberto por escamas. Jacaré

Maior felino das américas, possui pelagem amarelo-dourada e pintas pretas. Onca
Serpente de grande porte, que vive grande parte do tempo em rios e lagos.
Sucuri

Ave cujo porte lembra o de uma cegonha, mas difere dela pela coloragdo da
cabeca e do pesco¢o, nos quais predominam as cores preta e vermelha. Tuiuiu
Animal que se parece com uma foca, mas vive em ambiente de agua doce,
se alimenta de peixes e é conhecido por ser o maior carnivoro semiaquatico
da América do Sul. Ariranha
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10) Ave de grande porte, que ndao voa, possui pesco¢o longo e pode chegar a
1,70 m de altura. Ema

11) Felino mediano, quer dizer, maior que um gato, mas menor do que um tigre,
possui pelagem amarelo-dourada e rosetas escuras. Jaguatirica

12) Alimenta-se de pequenos peixes, possui corpo achatado, no qual podemos
ver pequenas pintas. Arraia

13) Peixe carnivoro mais famoso do Pantanal. Piranha

14) Peixe que possui bigodes e alimenta-se de outros peixes. Bagre

15) Maior mamifero terrestre da América do Sul, possui uma pequena tromba.
Anta

16) Peixe que possui coloragao cinza que vai clareando até a barriga, além disso,

tem pequenas pintas pretas. Pintado

As atividades acima foram pensadas para criar interacdo entre os alunos e,
também, entre eles e os/as professores/as. A principio, sdo exercicios relativamente
simples, que visam trabalhar com o vocabuldrio dos alunos, introduzindo palavras
que estdao presentes em O circo do bagre Zé pelo Pantanal. Alguns alunos podem
ter dificuldade em descobrir as palavras, dependendo do conhecimento lexical, por
isso, é importante a colaboragdo no momento de realizagdo desses exercicios. Talvez
em alguns momentos das duas atividades os/as professores/as precisem intervir e
explicar uma coisinha ou outra. Isso tudo faz parte do processo de interagdo, que

ajudara na atividade de leitura.

LEITURA

A leitura de poesia geralmente nos impde entonagao e pausas, 0 que se torna
um importante meio de veiculagdo desse género literdrio. Como ja dito, o livro é
composto de dois discursos, o poema e o verbete, o que obriga os/as professores/as
a diferencia-los na leitura em voz alta.

Para iniciarmos o processo de leitura, precisamos apresentar o livro para os
alunos. Esperamos que a escola possua livros suficientes para que cada aluno da sala
tenha um em maos. Assim, eles podem explorar as pdginas, ver os desenhos e fazer
uma primeira leitura exploratdria. Converse com os alunos para ver o que eles acham
do livro, pergunte se eles tém ideia do que o livro trata, se eles ja viram um texto

escrito como os que estdo presentes no livro etc.
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As respostas provavelmente estardo em acordo com os desenhos, provavelmente
refiram-se ao mundo dos peixes. Talvez um ou outro perceba que no titulo ha a palavra
circo e tente ligar o universo dos peixes com o do circo. Esperamos que os alunos
pensem que ha uma histéria, porém os poemas tratam de acontecimentos isolados,
ainda que eles se aproximem pelo cendrio, o Pantanal, e pelo campo semantico,
peixes e circo.

Para o processo de leitura efetiva, sugerimos que o/a professor/a escolha um ou
dois dos poemas e dos verbetes, afinal eles funcionam semanticamente em conjunto,

para fazer uma primeira leitura. Como exemplo, podemos destacar o seguinte poema:

A sorte de um pintado

Pelos campos inundados
passeava um pintado,

meio desconfiado.

Nadava calado,

tinha medo de ser capturado,
pois teve um aprendizado.
Certa vez foi fisgado

por um homem letrado,

que ficou irado

ao ver que o pintado

nao podia ser pescado,

pois ndo tinha tamanho adequado.

A opcdo por destacar esse poema do conjunto é a intensidade das rimas, como
elas repetem o mesmo final -ado, fica bastante facil para os alunos perceberem a
recorréncia desse som. Isso se torna uma dtima oportunidade de explicarmos o que
€ a rima e como ela funciona, pois essa técnica estard presente em quase todos os
poemas, porém de modo um pouco diferente.

Depois dessa leitura, o/a professor/a pode esclarecer, talvez até passar na lousa
uma explicacdo sobre o que é rima. Como guia podemos utilizar a definicdo de Norma
Goldstein (2006, p. 57):
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Rima é o nome que se da a repeti¢ao de sons semelhantes, ora no final de versos
diferentes, ora no interior do mesmo verso, ora em posicdes variadas, criando
um parentesco fénico entre as palavras presentes em dois ou mais versos.

Neste momento, ndo é necessario explicar como funcionam as rimas internas ou
em posicdes que nao sao as de final do verso, pois trata-se apenas de demonstrar

como as palavras se parecem. Para isso, podemos escrevé-las na lousa:
. inundados
. pintado,
. desconfiado.
. calado,
. capturado,
. aprendizado.
. fisgado
. letrado,
.irado
. pintado
. pescado,

. adequado.

E fazer perguntas simples, como “o que essas palavras tém em comum?”, “existem
outras palavras que também sao semelhantes?”.

Depois disso, pega para que eles escrevam pares de palavras que rimem em
seus cadernos. Dé um tempo para que eles pensem e facam pelos menos entre 5
e 10 pares. Pega para que leiam para a sala. Essa primeira leitura deve servir para
ambientar os alunos com as rimas. Contudo, ainda ha outro elemento discursivo para
ser conhecido: o verbete.

A segunda leitura, em voz alta, deve centrar-se no verbete:

PINTADO (Pseudoplatystoma corruscans) Peixe de couro, com coloragdo
acinzentada e diversas pintas pretas cilindricas pelo corpo. No ventre, tem uma
coloragdo esbranquicada. Apresenta corpo alongado e rolico. Sua cabeca é
grande e achatada. Possui longos barbilhdes, nas nadadeiras laterais e na dorsal
possui ferrdes. Alimenta-se de pequenos peixes.
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Sobre esse texto, o/a professor/a precisara explicar a finalidade do género textual:
definir algo, explicar o que é algo. Leia o verbete quantas vezes forem necessarias
para que os alunos tentem entender as palavras e o que elas estdo definindo. Vale
destacar, se os alunos ja tiverem visto o tipo textual descri¢cdo, que o/a professor/a
demonstre como o verbete é um género textual baseado no tipo descritivo, que todo
seu discurso é focado em dar detalhes sobre um peixe especifico.

Quando trabalhamos com as palavras cruzadas, vimos que as descri¢des levavam
a uma palavra que caberia nos quadradinhos, agora podemos perceber que o género
textual tem a fungdo de explicar algo que ndao conhecemos ou que temos duvidas
sobre nosso conhecimento. Neste caso, é a definicdo do peixe pintado.

Parte importante da leitura deste livro é articular os poemas e os verbetes. Por
isso, precisamos perguntar para os alunos se eles perceberam que a pagina apresenta
dois textos diferentes. Se eles identificaram o que eles tém de diferente (pode ser rima,
versos, etc.). O que eles tém em comum? (o assunto). Ou seja, os alunos precisam
entender que os textos possuem semelhancgas e diferengas, que as diferengas
sao formais, porque dizem respeito ao género textual, e que as semelhangas sao
semanticas, porque estdo ligados ao assunto tratado. O reconhecimento dos géneros
textuais, que, como sabemos, ja faz parte do dia a dia das pessoas mesmo que elas
nao sejam alfabetizadas, é importante para o processo de ensino e aprendizagem, pois
temos melhor fluéncia em nossa lingua quanto mais géneros textuais dominamos.

Apds o(s) exemplo(s) apresentado(s) pelo/a professor/a os alunos podem fazer
uma leitura individual, baseada em troca de ideias entre eles durante a atividade,
0 que pode ajudar no entendimento de uma ou outra palavra ou segmento textual.
Esse processo surge como um refor¢o do sentimento de que a lingua é social e seu
sentido precisa ser construido em interagao.

Logo apods a leitura individual, podemos fazer uma leitura compartilhada, em
que cada um dos alunos pode ler um dos poemas, ou montar duplas, em que um
dos dois |é o poema e o outro, o verbete. A leitura em voz alta ajuda a reconhecer
palavras ou trechos com os quais eles tiveram um pouco de dificuldade e que podem
ser explicados durante essa etapa.

Como o livro para leitura foi baseado na fauna aquatica do Pantanal, a sala pode
escolher um tema, por exemplo, um bioma, fazer uma lista de animais que vivem
nesse espago e uma pesquisa sobre as suas caracteristicas em enciclopédias, fisicas
ou online. Essa pesquisa fornecerd material para um banco de dados, que sera

reutilizado mais tarde na atividade de pds-leitura.
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A partir do corpus criado pelos préprios alunos, podemos pedir para que se
relinam pequenos grupos (sugerimos grupos com quatro alunos) e que escolham um
certo nimero de animais, proximo a 20. Depois de terem escolhido os animais (que
podem se repetir em grupos diferentes, pois isso depende do tamanho do corpus
construido), eles devem ler atentamente suas caracteristicas e tentar produzir poemas
breves de dois a quatro versos, utilizando os poemas presentes no livro de exemplo.

Oriente os alunos a fazerem um livrinho, que contenha desenhos e os dois
géneros textuais, poemas e verbetes, para apresentarem, posteriormente, na sala
de aula. Esse produto final pode, até mesmo, tornar-se um livrinho fotocopiado para

uma feira do livro na escola.

POS-LEITURA

A atividade de pds-leitura tera duas etapas. A primeira sera a confecgao de cartas
com os animais de cada bioma escolhido. A segunda, uma espécie de jogo, em que o0s
alunos poderao construir narrativas.

A primeira fase dessa atividade é formar os grupos com até quatro alunos.
Depois disso, o/a professor/a precisa definir com qual bioma cada grupo ira trabalhar.
Sugerimos os biomas brasileiros: Amazo6nia, Caatinga, Cerrado, Mata Atlantica, Pampa
e Pantanal. Lembrem-se que haviamos pedido para que os alunos pesquisassem sobre
os biomas na atividade anterior. Entdo, essa pesquisa sera o ponto de partida para este
novo exercicio, porém os alunos precisardao enriquecé-la, pois agora precisaremos de
20 animais de cada bioma. O ideal para a distribuicdo dos biomas é que todos eles
sejam comtemplados, o que sera importante para o andamento desta atividade.

Com os grupos escolhidos e os biomas distribuidos (como os biomas sao seis, pode
ser que um ou outro se repita caso a sala tenha mais do que seis grupos), podemos
comegar a pesquisa. Primeiro apresente uma explicacdo mais detalhada sobre os

biomas brasileiros. Sugerimos como suporte, o site IBGE Educa (https://educa.ibge.

gov.br/), nele podemos acessar conteldos atualizados sobre o Brasil, como o mapa

abaixo, com as delimita¢Oes geograficas de nossos biomas:
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Biomas brdsileiros

Sistema

5 Costeire-Masinho

Fonte: IBGE

Retirado de https://educa.ibge.gov.br/jovens/conheca-o-brasil/territorio/18307-

biomas-brasileiros.html. Acesso em: 12 out. 2022.

Comodivisdodotrabalho,acreditamos que apesquisadevaserfeita primeiramente
sobre clima, vegetacdo e territorio. Nesse estdgio inicial os alunos precisam entender
como eles funcionam, quais as caracteristicas da vegetacdo, como sao as estacdes do
ano. Além disso, devem buscar imagens representativas dessas regides. Com essas
informacdes em maos, devem fazer a primeira parte do material: o cenario.

Para essa atividade, precisaremos de um papel um pouco mais resistente,
pode ser cartolina ou papel cartdo, mas caso seja dificil de conseguir esse material,
podemos utilizar papeldo, o que pode ser até mesmo uma opgao mais eficaz. Depois
de escolhido o material, os alunos precisam corta-lo em um retangulo de 40 por 20
centimetros.

Dando andamento ao exercicio, os alunos devem compor o cenario como um

tabuleiro, portanto eles devem desenhar ou encontrar imagens do tipo de vegetacao
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de seu bioma e colar na base de papel mais resistente. O cendrio pode ser plano ou
tridimensional, isso deve ser uma escolha dos alunos ou do/a professor/a, que ira
orienta-los.

Quando os tabuleiros estiverem prontos, precisamos reservar um espago para
guarda-los, pois eles serdo utilizados somente mais tarde, quando formos jogar. Agora
ainda precisamos fazer as cartas.

Para fazer as cartas, cada grupo deve escolher 20 animais presentes em seus
biomas. De cada um dos animais, os alunos precisardo ter em seus cadernos a
descricdao de caracteristicas fisicas, a explicacdo de onde eles vivem, os habitos de
alimentacao e o tamanho (altura e peso, aproximados). Esses 20 animais devem estar
distribuidos entre os que passam a maior parte do tempo na terra, na agua e no ar.

A primeira fase trata-se de produzirmos uma base para as cartas. Para isso, iremos
utilizar um papel mais resistente, como fizemos com o tabuleiro. Com o material a
disposicdo, é necessario orientar os alunos a cortar esse papel em retangulos de 5 por
7 centimetros. Eles serdo a base para as cartas.

Cada um dos retangulos recortados recebera a imagem de um dos animais
escolhidos, que pode ser retirada de uma revista, por exemplo, ou ser desenhada pelos
alunos. Sugerimos que o desenho seja feito em um papel branco, ndo diretamente
no papel mais resistente, e depois colado nos retangulos. Outra possibilidade para a
confecgao das cartas é o meio digital, os alunos podem criar as cartas no computador
para posteriormente serem impressas e coladas em suas bases.

As cartas podem ficar como o exemplo abaixo:

0s  golfinhos 530 animais
encontrados no ambiente
aquatico,  existindo  espédies
marinhas & também de dgua doce,
Por wiverem em ambiente
aguatico, apresentam
caracteristicas que permitem sua
sobrevivéncia nesse  ambiente,
. como  corpo com  formato

Golfinho hidredinamice, membros
Delphinus delphis anteriores em fm_'ma de remo e
Viverr no mar membros  posteriores vestigiais.
' Possuem uma espessa camada de

1,5m-2,7m de comprimento gordura subcutdnea e quase ndo

16

100-140 kg de peso
Carnivoro: alimenta-se de
peixes e pequenos mamiferos
Poder: ecolocalizagdo

tém pelos. Em algumas espécies, a
boca é alongada para a frente,
formando uma espécie de bico
longo.
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A imagem da direita representa a frente da carta e a da esquerda, o verso. As
informagbes sdo importantes, pois as cartas poderdo ser utilizadas por todos os
alunos e, assim, eles terdo acesso as informagdes necessarias para o jogo.

Notem que a organiza¢do da frente da carta deve seguir um padrao:

1) Nome do animal como ele é conhecido.

2) Nome cientifico em latim (importante, se forimpresso, que esteja em italico).

3) Habitat natural.

4) Altura ou comprimento, dependendo da forma como o animal se apresenta,
por exemplo, para uma cobra, é mais importante o comprimento, porém,
para um avestruz, a altura é mais relevante.

5) Descrigao do peso que o animal pode atingir.

6) Habitos de alimentacgao.

7) Algo que éimportante para a sobrevivéncia dos animais, no caso do golfinho,
¢ a ecolocalizagao, mas, por exemplo, para uma ave de rapina, pode ser vital

uma visao agucada.

Por outro lado, no verso da carta, temos um verbete, no qual os alunos colocarao
as informacgdes que encontraram em sua pesquisa, que devem cumprir o padrao de
tipo textual descritivo e oferecer apoio ao jogador.

Quanto ao numero de cartas. Vamos supor que a sala foi distribuida em seis grupos
com quatro participantes, o que daria um total de 24 alunos. Nesse contexto, teriamos
um total de 120 cartas, ou seja, 6 vezes 20. As cartas ndao devem ser misturadas, cada
conjunto de 20 cartas deve ser considerado um baralho, que ficard completo com o
tabuleiro. Assim, temos um conjunto de um tabuleiro e 20 cartas em cada conjunto.

A partir daqui podemos comecar a explicar como o jogo ira funcionar.

Um grupoira interagir com o outro. As cartas dos dois grupos serdo embaralhadas,
ou seja, para o jogo teremos dois baralhos de 20 cartas cada, quando as cartas desses
dois baralhos forem misturadas, sera um total de 40.

Para comegar o jogo, os alunos devem sortear qual dos grupos ird comegar, o
que pode ser feito através de um jogo de par ou impar, de jankenpon (pedra, papel
e tesoura) ou, mesmo, um cara ou coroa. O grupo que comegar escolhe o ambiente
em que a histdria ird comeca. O objetivo é que os animais que ndo sdao do bioma
escolhido sejam orientados a retornar ao seu. Por isso, os tabuleiros serdo colocados

lado a lado, um serd o ponto de partida e, o outro, o ponto de chegada.
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Vamos supor que os grupos Cerrado e Amazonia estejam interagindo, o grupo
Cerrado ganha a primeira disputa e comega o jogo escolhendo o cendrio. Nesse caso,
ele escolhe seu cenario para comegar. Assim, a primeira interagdo ocorrerd no cenario
Cerrado. Entdo, o Cerrado é o ponto de partida e a Amazonia, o ponto de chegada.

A partir daqui, esclarecemos como dar andamento ao jogo. Aquele baralho
composto de 40 cartas, as cartas dos grupos Cerrado e Amazbnia, devem ser
distribuidas. Temos 8 participantes e cada um receberd 5 cartas. As jogadas devem ser
alternadas, ou seja, um participante do grupo Amazonia inicia o jogo colocando uma
carta no tabuleiro, depois dele, um participante do grupo Cerrado coloca uma carta.
As jogadas devem ocorrer entre dois participantes até que eles atinjam o objetivo de
levar o animal visitante até seu habitat natural. Ndo é necessario que todas as cartas
sejam utilizadas, cada jogador decide quantas e quais ird usar, mas devem utilizar o
numero necessario para atingir o objetivo, levar o animal visitante de volta para o seu
bioma.

O grupo que ganhar a primeira disputa e escolher o cenario ndo deve comegar a
interacdo, quem inicia é o grupo que nao escolheu o cenario.

As cartas devem funcionar como personagens de uma narrativa. Cada carta que
for adicionada ao cendrio deve ter uma histdria contada. O objetivo da interagao é
guiar os visitantes, ou seja, os animais que nao fazem parte daquele bioma para seu
habitat natural. Portanto, este € um jogo de colaboragdao, em que o ganhador é o
jogador que conseguir encontrar melhores saidas para guiar esses animais até seu
habitat.

Vamos para um exemplo. O cenario tem como ponto de partida o Cerrado, e de
chegada, a Amazdnia. Vamos supor que temos dois jogadores, cada um possui cinco
cartas embaralhadas, distribuidas entre animais do Cerrado e da Amaz6nia. Cada um
tem dois animais da Amazonia, num total de quatro no jogo, esses animais devem ser
guiados pelos animais do Cerrado (6 no total, 3 de cada participante).

O jogador do grupo Amazonia, nesta proposicdo, é o primeiro a jogar e escolhe um
animal do Cerrado. Ao selecionar um animal o jogador deve responder as seguintes
perguntas:

1) Quais suas caracteristicas?

2) Onde é seu habitat?

3) Como ele se alimenta?

4) Naquele ambiente, como ele sobrevive?

5) O que ele estd fazendo no momento?
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Vamos supor que esse participante coloca no tabuleiro a ema. Ele diz que ela
€ uma ave que ndo voa, é alta, em torno de 1,70m, e que pesa, mais ou menos, 36
quilos. O jogador coloca-a em um lugar no tabuleiro que esteja seco, pois seu habitat é
a terra, explica que pode viver no Cerrado ou no Pantanal e que se alimenta de frutas,
sementes e insetos. Portanto, ela estd em um ambiente propicio para sobreviver. No
momento ela estd somente se alimentando num espaco aberto.

O segundo jogador escolhe um animal da Amazoénia: uacari-branco. Ele explica que
0 uacari-branco é um macaco com uma pelagem branca, mas com o rosto vermelho,
que vive em areas inundadas e que passa a maior parte do tempo nas arvores. Eles
alimentam-se de frutas, folhas e insetos. Portanto, o uacari-branco ndo esta em seu
habitat. Nesse caso, a interacdo deve ser feita para guid-lo de volta. O jogador que
colocou a ema, pode optar por jogar uma nova carta ou interagir para ajudar o uacari-
branco. Vamos supor que ele ndo ache suficiente a ajuda da ema e lance outra carta,
por exemplo, o tucano. Ele faz a mesma apresentac¢do da carta, mas na questdo “O que
ele estd fazendo no momento?”, a reposta pode ser tentando ajudar o uacari-branco.
Nesse momento, o jogo pode tornar-se uma conversa entre as trés personagens que
interagem. E necessario descobrir uma solugdo para levar o uacari de volta para as
arvores, pois eles estdo num local mais seco e com arvores baixas.

O tucano, por exemplo, pode fazer um voo para descobrir o caminho mais rapido
e indicar a direcdo, mas ao escolherem a dire¢ao surge um outro problema: como
atravessar o rio. Assim, o jogador do Cerrado, por achar necessario mais uma ajuda,
pode langar mais uma carta. O pirarucu, por exemplo, que é apresentado como um
peixe de 2 a 3 metros de comprimento e de 100 a 200 quilos. O surgimento do pirarucu
ja demonstra que eles estdo préximos do bioma amazonico, porém o uacari-branco
vive nas arvores que estdao do outro lado do rio. Nesse ponto, torna-se necessario uma
solugdo para a qual as quatro personagens devem pensar juntas. Afinal, a solugdo
parece um pouco 6bvia, o pirarucu deve ajudar o uacari-branco a atravessar o rio e
deixa-lo na outra margem, onde estdo as arvores.

Essa primeira interagdo tratou de levar o uacari-branco de volta ao seu habitat,
contou com a ajuda de trés animais, a ema, o tucano e o pirarucu. Como o objetivo
foi alcangado, cada ajuda ganha um ponto, quer dizer que as cartas ema, tucano e
pirarucu valem cada uma um ponto para quem as escolheu. O uacari-branco vale dois
pontos, por ter conseguido chegar ao seu habitat. Sendo assim, a pontuacgao ficou
dois pontos para o grupo Amazonia e trés para o Cerrado. Todos os pontos devem ser

anotados pelos grupos, pois serdo calculados no final do jogo.
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Na sequéncia dessa interacdo, passamos a uma nova dupla de jogadores. Depois
qgue as cinco duplas jogarem esta finalizada a primeira rodada. Os pontos serdo
somados no final. A segunda rodada tera o caminho inverso. Nesse caso, o ponto
de partida sera a Amazonia e a chegada, o Cerrado. Para isso, as cartas devem ser
embaralhadas e distribuidas novamente. Depois das cinco interacdes entre as duplas
de jogadores, finalizamos a segunda e ultima rodada. Agora podemos calcular os
pontos. O grupo que tiver mais pontos vence.

Caso o objetivo de levar o animal de volta ao seu bioma falhe, ndo ha pontos a
serem computados.

Importante: caso nenhum dos dois jogadores possua um animal que possa figurar
como visitante o grupo pode substituir os participantes. Assim, é preciso que em cada
interacdo haja pelo menos um animal visitante, ja que o objetivo é justamente leva-lo
de volta ao seu habitat.

O jogo é complexo, pois lida muito com a imaginacdo dos alunos. Ele é pouco
Iddico. Uma alternativa para criar ludicidade é construir um tabuleiro com casas, com
um caminho que os animais tenham que percorrer, que tenha um ponto de partida e
um de chegada. Contudo, esse tipo de tabuleiro interfere na autonomia dos alunos,
que precisam simplesmente seguir as casas e 0S apuros sdo sempre 0s mesmos.
A interacdo de dois jogadores, com a participacdo de um ou de outro colocando
problemas para o percurso, é mais rica quando permitimos que os alunos utilizem
a imaginacdo. Por outro lado, o jogo apresenta também a necessidade de certa
memorizacao dos aspectos geograficos do territorio brasileiro e das caracteristicas
bioldgicas de alguns animais.

A proposta do jogo pode ser simplificada dependendo da disponibilidade dos
alunos. Uma sugestdo é que o/a professor/a escolha um bioma e junte todos os
baralhos (as 120 cartas de nossa suposicdo); sorteie uma carta e peca para que eles
leiam e expliquem se aquele animal faz parte daquele bioma ou ndo. Essa atividade é
um 6timo exercicio de leitura e memdria. Essa dindmica pode ser feita com o intuito
de separar as cartas, devolvendo-as ao seu conjunto.

Outra dinamica possivel é trabalhar com os conjuntos isolados, em que duas
cartas sdo sorteadas, colocadas no tabuleiro e os alunos sdo orientados a imaginar
como os dois animais interagem. Afinal, podemos sortear, por exemplo, a onca e a
ema. Imaginar o que ocorreria quando esses dois animais estdo no mesmo espaco
dependeria da memodria e de articular as duas descri¢gdes no verso das cartas. Afinal,
a onga é predadora da ema.
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Por fim, esperamos que esta atividade permita que o/a professor/a possa
trabalhar com outras possiveis interagdes que este material pode oferecer e que
surjam durante as aulas. Somente a confec¢dao deste material ja pode ser de grande
proveito para os alunos e sua utilizagcao nao deve ficar limitada ao jogo proposto, mas

servir de produto para o exercicio do aprendizado.
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